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CGとインタラクティブ技術の最新動向
（ビジュアリゼーションカンファレンス）
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LA ≒ 映画の街ハリウッド



今年のテーマは
アートとサイエンスの融合



Art Gallery

Birds of a Feather

Computer Animation Festival (Dailies!)

Courses

Electronic Theater / Real-Time Live!

Emerging Technologies

Exhibition / Job Fair

Geek Bar

The Studio

Keynote

Posters

Papers (Fast Forward) / Talks

SIGGRAPH Mobile



Saving the Planet, One Handset at a Time: Designing 
Low-Power, Low-Bandwidth GPUs

Unity: iOS and Android - Cross Platform Challenges and 
Solutions

Advancing Dynamic Lighting on Mobile

Novel approaches for GPU Performance Analysis

Mobile Augmented Reality in Advertising: the TineMelk 
AR app - a case study

Auto(mobile): Mobile Visual Interfaces for the Road





SIGGRAPH 専用モバイルスケジューラ



CAF の DVD がなくなって、encore (SD/HD) へ

encore.siggraph.org （ 昨年以前のものは ACM 

SIGGRAPH 会員は無料）クーポンコードあります！

今後、全てはクラウドへ？



Greg Turk / Achievement Award



Keynote - Jane McGonigal
幸せな未来は「ゲーム」が創る

http://www.youtube.com/watch?v=xM5Z0K8en4M

「誰もが人生を
7分半延ばすこ
とができる」

肉体的、精神的、感情的、
社会的な四つの回復力

http://www.youtube.com/watch?v=xM5Z0K8en4M
http://www.youtube.com/watch?v=xM5Z0K8en4M


OpenGL 20周年記念



Exhibition
171

companies









各国ブースの台頭（フランス、韓国、カナダ） 

SIGGRAPHはリクルーティングの場でもあった

ハンディタイプの三次元スキャナと安価な三次元プリンタの
広がり

安価で手軽なツールと、高価で高精度なツールとの二極化。
Qtベースでツールを作り、販売するプロダクションと、全く
自社開発しないプロダクションも。

 CG関連の教育機関の台頭や、メンター制度でCGを学べる仕
組みなど、教育分野への広がり。CGプロダクションも専門
学校の運営

 CGの世界にもクラウドが台頭。クラウド型レンダリング
サービスが実用に



OBLONG
http://oblong.com/

Processing 
+ SDK

http://oblong.com/
http://oblong.com/


Cubify : 安価な3Dプリンタ
http://cubify.com/

http://cubify.com
http://cubify.com




OMS2 Scanner
http://www.optis-world.com/products/
hardware/OMS2.html

http://www.optis-world.com/products/hardware/OMS2.html
http://www.optis-world.com/products/hardware/OMS2.html
http://www.optis-world.com/products/hardware/OMS2.html
http://www.optis-world.com/products/hardware/OMS2.html


SIGONGtech 半透明ディスプレイ
http://ebookpage.co.kr/

http://ebookpage.co.kr
http://ebookpage.co.kr




Shapeways
http://www.shapeways.com/

http://www.shapeways.com
http://www.shapeways.com


Leonar3do - BIRD
http://leonar3do.com/en/

http://leonar3do.com/en/
http://leonar3do.com/en/








SoftEther - QUMA
http://www.softether.co.jp/

http://www.softether.co.jp/en/
http://www.softether.co.jp/en/


eye tracking - Tobii
http://www.tobii.com/

http://www.tobii.com/
http://www.tobii.com/


Job Fair







職種は超細分化、分野も細分化（映画,  TV, CM...）

業種によっては Python や C++ といったプログラミン
グ言語の素養が求められる。アーティストでも。

モーションキャプチャーや、マッチムーブなど職種に
よっては、ツール限定、システム指定

働く場所が米国以外にも展開（EU, シンガポール、
AU）

最新映画のVFXを手がける会社でも、続かないと不振



Animator

Cloth/Hair Technical Director
Compositor
FX Artist
FX Technical Director
Integration Artist : 実写映像との合成を司る、トラッキングツールを
駆使するアーティスト 

Lighting Artist
Look Development Technical Director：主にシェーダーを操
り、映像の見栄えを司る仕事
Matte Painter

Modeler
Production Coordinator
Rigger：モーションキャプチャデータを扱ったり、キャラクタの骨
格データのセットアップ等を行う
ROTO/Paint Artist

Texture Artist



Exhibition
Summary

ツールライセンスやレンダリ
ングサービス、パイプライ
ンもクラウド化？

誰でも自分でできる時代に
（ツール制作から、3Dプリ
ント、Webサービスまで）

人材発掘、人材教育に重点



Emerging
Technologies

新興技術展示



Preston Smith
Laureate Institute for Brain Research



E-Tech

展示 26件中 60%が日本から

(応募は99件）

日本勢の他は

Disney Research の勢いあり



E-Tech

日本勢の強さはバランスの良さ

●既存の技術の新しい発想

●アイデアを動くものにする力

●周辺研究のリサーチ力

●見栄えや、細かい造作

今年からは論文のカテゴリが拡
張され、E-Techが得意とする触
覚や素材に関するものに広がる



Computer
Animation

Festival



CAF

Electronic Theater

Festival Screenings

Production Sessions

Real Time Live! （GameやDEMO、WebのリアルタイムCG）

Computer Animation Festival Awards

SIGGRAPH Dailies! （映像分野の Fast Forward ～各5分）



CAF

過去最大のスペシャルセッション（メイキング）

CGプロダクションのデモリールが多かった

iloura

Weta Digital

Sony Pictures

Dilated Pixels

ILM (Industrial Light & Magic)

Digital Domain

Tippett Studio



Production Sessions
　Hugo (邦題：ヒューゴの不思議な発明）
　ピクサーの Brave (邦題：メリダとおそろしの森）
　SONY Pictures Animation のホテルトランシルバニア
　デジタルドメインのリアルスティール
　Sony Pictures Imageworks のMen in Black 3、アメイジングスパイダーマン
　CGプロダクション Rhythm & Hues スタジオの25周年記念講演
　ILMのバトルシップ
　ディズニーの短編 Paperman

　LAIKAのストップモーションアニメ ParaNorman

　WETAほか各社が手がけた、アベンジャーズ
　超高速フレームレート技術（24fps から 72fps の世界へ）



Christie Digital CP2230
Full HD+ 2048x1080 32000 lumen 2000:1



採択
CAF(computer animation festival) 
91本, 43国から約600の応募

1999年からアカデミー賞の短篇ア
ニメーション部門に推薦してもら
える



受賞作
BEST IN SHOW AWARD 最優秀賞

Reflexion / PlanKton and Yoshimichi Tamura （仏）

JURY AWARD 審査員特別賞

How To Eat Your Apple / Erick Oh

BEST STUDENT PROJECT PRIZE 学生奨励賞

Estefan / Jeffrey Call, Brigham Young University



Reflexion / PlanKton and Yoshimichi Tamura

Reflexion はパリのファッション業界を描いた、スタイリッシュな作品

http://www.youtube.com/watch?v=hSPz4VQ29n8

http://www.youtube.com/watch?v=hSPz4VQ29n8
http://www.youtube.com/watch?v=hSPz4VQ29n8


How To Eat Your Apple / Erick Oh 

監督 Erick Oh の描く、独特の世界。シュールで、不思議な動きや、映像感覚を持った映
像作品。
Erick Oh 氏は現在 Pixar で活躍中の人物で、「Cars2」や「メリダとおそろしの森」の制
作に関わっている。自身のオリジナル作品も数多くの受賞歴があり、監督本人のWebペー
ジから見ることができる。(http://www.erickoh.com/) 

http://www.erickoh.com
http://www.erickoh.com


Estefan / Jeffrey Call, Brigham Young University

制作におけるストーリーボードが http://vimeo.com/20633885 で

http://vimeo.com/20633885
http://vimeo.com/20633885


Oh Sheep! / Filmakademie Baden-Württemberg （独）
リアルな質感をもったコミカルな羊のキャラクタと、独特の風合いをもった二人の人物による
ショートストーリー。出来上がりの映像も逸品だが、ぜひ制作検討のために作られた
ビデオコンテも観ていただきたい。上映会場で、大きな笑いを誘っていた作品でした。

http://technical-artist.de/project/oh-sheep

http://technical-artist.de/project/oh-sheep
http://technical-artist.de/project/oh-sheep


Tangled Ever After / Disney Animation Studios 
ディズニーの「塔の上のラプンツェル」からの事後ストーリーを描いた、短編として再構成
ディズニーならではの期待を裏切らないストーリー展開と、最後にホッとした後の、さら
にハラハラするオチが用意されている。動物も含め、表情豊かな登場キャラクター達を応
援したくなる、言語に関係無く楽しめるよう、セリフが少ない、短編作品。招待作品。

http://www.youtube.com/watch?v=dL8cTBk_9m0

http://www.youtube.com/watch?v=dL8cTBk_9m0
http://www.youtube.com/watch?v=dL8cTBk_9m0


近年の特徴
CM プロダクションの台頭、ヨーロッパ勢の勢い

The Mill (UK)

Psyop (LA+NY/USA)

学校勢の勢い



日本勢の活躍
（応募は44作品）

Tekken Blood Vengeance (Digital Frontier Inc.)

Luminous Studio Tech Demo (Square Enix Co., Ltd.) Real-Time Live! 



SIGGRAPH ASIA 2012
Singapore 11/28-12/1



SIGGRAPH 2013
Anaheim 7/21-25


